ESCAPE ROOM

EN BUSCA DE LOS
COFRES DEL TESORO

El Cofre del Arrecife

Cada semana un nuevo
Escape Room en oceanix.es

Tosto Rjea


http://oceanix.es

__r’___

I INSTRUCCIONES

ok
o

1. Material necesario:

- Papel e impresora.

- Tijeras por si necesitais recortar.

- Celo por si queréis pegar las pistas a la hora de
esconderlas.

- Lapices / Colores.

- El Tesoro: un pequeno regalo, galletas, un libro,
chuches, colores, una caja con varios detalles, lo que
querais o se 0s ocurra.
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2. Preparacion

- Imprime las pistas.

- Escondelas por tu casa o guardalas segun indicamos a
continuacion. (En secreto, que no te vean).

- Mirad con l@s ninos el mapa del tesoro, y entrégale la
historia inicial, un lapiz y la primera pista.

3. ;Qué pasa si me falta algun material?

No os preocupéis, aqui van algunas ideas:

- Si no tenéis impresora en casa o no podéis imprimir las
pistas, podéis escribir en diferentes papeles el nombre de
las pistas, esconderlas y seguir el juego con el ordenador
o tablet.

- Si no podéis imprimir en color, podéis repasar la pista
con rotuladores para darle color o usar la tablet u
ordenador como referencia.

- Si algunas pistas requieren dibujar o escribir sobre la
pista y no es facil copiarla en un papel, podéis utilizar la
pantalla del ordenador para calcar encima.
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4. Donde esconder las pistas

Hay algunas pistas que son de esconder y otras pistas que son de guardar. Tendras que entregar a tu hij(@ las pistas de guardar a

medida que avanza el juego (Pista 7).

- PISTA 1. Después de ver el mapa del tesoro, entrega al
nino la pista 1y un lapiz/color. Si ain no sabe leer,
tendréis que ayudarle a jugar. En esta pista, tiene que
asociar el dibujo con la letra correspondiente hasta
descifrar el mensaje.

- PISTA 2. Esconderla debajo de alguna de las camas de
vuestra casa. En esta actividad, tendra que encontrar el
Unico camino de flechas correcto, que va desde los
residuos hasta un color de reciclaje. De los 5, solo un
camino de flechas es correcto.

- PISTA 3. Esconderla donde guardais las botellas de
cristal para reciclar, o por la zona de reciclaje. Esta pista
consiste en descifrar la frase oculta en el mensaje,
relacionando las letras con sus nimeros.

- PISTA 4. Esconderla o pegarla con celo en la ventana
del comedor (o la ventana que querais). Esta pista se
resuelve uniendo entre si los puntos de cada una de las
tres palabras, hasta completar una breve frase.

- PISTA 5. Esconderla o pegarla en la puerta de entrada a
casa. Esta pista consiste en descifrar el mensaje
relacionando numeros y colores.

- PISTA 6. Esconderla en vuestros zapatos. En esta tabla hay
solo dos numeros, uno junto al otro, que suman diez. Pueden
estar en horizontal, vertical o diagonal. Debera encontrarlos
y pedirte la siguiente pista.

- PISTA 7. Guardate esta pista y entrégasela cuando haya
resuelto la actividad anterior. Consiste en resolver la
adivinanza para saber donde estara la siguiente pista. Si os
animais, podéis grabar esta pista en un mensaje de voz para
que pueda escucharla.

- PISTA 8. Esconderla en su estanteria o alli donde guardais
sus libros. Esta actividad consiste en resolver las 3
operaciones y sumar sus resultados. El resultado de la suma
es el n° de pagina en la que estara la siguiente pista.

- PISTA 9. Esconderla en la pagina 12 de su libro favorito, o
de alguno de los mas visibles alli donde guardais sus libros.

- TESORO. El Cofre del Arrecife. Esconderlo en el cajon o
armario mas cercano a la estanteria o lugar para sus libros
de las pistas 8y 9.
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EL COFRE DEL ARRECIFE es el primero de
los cuatro cofres que hay por descubrir.

Dicen que en el arrecife de coral en el que
se encuentra este cofre, los colores nunca
se apagan. Y que si miramos bien,
veremos tantos colores como peces hay
en el mar, algunos nunca vistos.

i Estas preparad(d para encontrarlo?
LET'S GO!
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HELLO! I'M SERAFIN.
He encontrado la pista n°1 para poder

descubrir el Cofre del Arrecife.
¢PUEDES DESCIFRAR EL MENSAJE?
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Empieza
por aqui
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HAY BASURA EN EL MAR,iY AQUI NO

PLASTIC

DEBERIA ESTAR! Yellow is for plastic, blue is
for paper, green is for glass, plastic, paper,
glass! é¢ ME AYUDAS A RECICLAR?

De estos cinco caminos, solo hay uno que es
correcto. Alli la siguiente pista encontraras.
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HA HA HA!

Me encanta nadary
descifrar mensajes en
tiempo récord. Ayadame a
encontrar el mensaje que

E3 D5 H2 L4 D4 J3 E6 J6 11 F6 C2 F2 nos llevara hasta la
siguiente pista.
READY TO FIND IT?
M4 D6 Hé6 H5 12 G3 J3 CS M2 G2 16 F5 G2 L4
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i Lo ves? Este banco de peces
quiere decirnos algo. Los peces
tenemos que unir, para que la
siguiente pista podamos descubrir.

LET'S GO!
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El arrecife de coral al que
vamos esta lleno de colores
preciosos. Pero para ello

debemos encontrar el
mensaje que nos llevara a la
siguiente pista.

Vamos alla, COLORS AND
NUMBERS!
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DIFFICULT PARECE, PERO

EASY ES. En esta tabla solo hay
dos numeros que, siempre
juntos, suman 10. Busca en
horizontal, en vertical o en

diagonal. iNO TENGO
BRAZOS SUFICIENTES PARA
ENCONTRARLOS!

La solucion sera la clave secreta
para que papa o mama te den la
siguiente pista.
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Adivinanza marina adivinanza:

HABLA PERO NO TIENE VOZ.
TIENE HOJAS SIN SER ARBOL
NI FLOR.

LOS HAY DE AVENTURAS,
PIRATAS O AMOR.

TE CUENTA DE TODO ASI QUE
BUSCALO SIN TEMOR.




PISTA 8
El primer
numero es 6+2

El segundo
namero no
vale nada

SUMA LOS TRES RESULTADOS
Y EN LA PAGINA DE UN LIBRO
ESTARAS, AL COFRE DEL
ARRECIFE LLEGARAS.

El tercer numero es
el primero menos 4



PISTA 9

BUSCA CERCA,
IGUAL TIENES
QUE ABRIR
CAJONO
PUERTA.




THIS IS AMAZING!

Has encontrado el Cofre del Arrecife. Preparate
porque pronto iremos a buscar el siguiente cofre.

See you soon!




